Een puzzel maken met Jigsaw Maker van Grey Olltwit
· zoek een prent op internet naar keuze en bewaar ze op je harde schijf
· maak van de prent een puzzel als volgt:
1. Installeer het spel Jigsaw Maker op je harde schijf.

2. Ga naar start – programma’s – Grey Olltwit’s freeware – Jigsaw Maker.
3. Klik op ‘Make a new Jigsaw’
4. Klik op ‘Click to load a  picture’

5. Zoek op je harde schijf de gewenste foto en klik op openen
6. Klik op ‘Click to make a Jigsaw’. Je ziet een rood balkje verschijnen, de puzzel wordt aangemaakt.
7. De kinderen kunnen nu kiezen tussen een puzzel van 15 of van 24 stukjes.
8. Door de stukjes te verslepen op de juiste plaats kunnen ze de puzzel oplossen.

Een klein nadeel: je kan de gemaakte puzzel niet bewaren op je harde schijf. Je maakt de puzzel dus à la minute. Als 1 leerling de puzzel heeft afgemaakt, hoef je niet helemaal opnieuw te beginnen. Sluit het programma af, start het opnieuw op en laat de kinderen onmiddellijk kiezen tussen 24 of 15 stukken.

